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Mundo de las tecnología de información y 
comunicaciones
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Tecnologías de la Informática

La computadora no es un invento nuevo…

IBM-PC 1981
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Computadora

Es más antiguo….

ENIAC 1946
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Computadora

Más de lo que pensamos…

Calculadora de Pascal 1660
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¿Por qué la informática?

• Procesamiento automático de datos
• Generación de información
• Automatización de procesos
• Incrementar la eficiencia
• Aplicaciones: 

– Investigación militar
– Investigación científica
– Censos  y gobierno
– Contabilidad y Oficina
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Software y procesamiento automático

• Es el corazón de la computadora
• El Hardware son los “fierros”, lo que se puede tocar
• El Software es el interfaz con el usuario para darle 

“aplicación” a la computadora
• La unidad de la información es el Byte = 8 bits



8

Aplicaciones de software

Procesador de texto

Hoja de cálculo
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Aplicaciones en la empresa

Gestión de 
Proyectos

Toma de decisiones
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Software Propietario

• Licencias de venta
• Estándares propios
• No hay acceso a “código fuente”
• Ejemplos:

– Sistema Operativo: Windows 9x/2000 XP, 
Vista, MacOS

– Paquetes Ofimáticos: MS Office, AutoCAD, 
Adobe Photoshop
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Software Libre

• Libertad para ejecutar, copiar, distribuir, 
estudiar, cambiar y mejorar el software.

• Pueden ser gratuitos o no.
• Licencias abiertas
• Utilizan estándares abiertos
• Ejemplo:

– Sistema Operativo: Linux
– Paquetes: Open Office, GIMP, Gantt, 

Render
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Convergencia Digital

• Es la integración total de redes y servicios que posibilita 
al usuario acceder a una gran variedad de 
comunicaciones, información y entretenimiento con un 
nivel de calidad consistente, independientemente del 
dispositivo de acceso o la red utilizada



Conectividad
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¿Qué es una red?

• Vivimos en una sociedad en red
• Red de amigos
• Red de familia
• Red de negocios
• Red de contactos…

• La palabra clave: interconectados
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Redes
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Antes…red de “a pie”
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Las redes sirven para…

• Para compartir información
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Las redes sirven para…

• Optimizar recursos
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Convergencia Digital
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Convergencia de terminales



Internet

La red de redes
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Internet: La red de redes

• Nace en 1983
• Inicia su crecimiento con el aparecimiento del Web en 1991
• En el Ecuador llega en 1991
• En1994 Nace Yahoo
• En el mundo se populariza en 1995
• En 1998 Nace Google
• Abril de 2000, crash de las PuntoCOM
• Youtube aparece en Febrero de 2005
• Noviembre de 2006, Google compra Youtube
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Internet

• Direcciones IP en el mundo
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Arquitectura
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World Wide Web

• Nace en 1990
• Su creador Tim Berners-Lee
• Se fundamenta en texto enlazado a través de 

hiperenlaces
• El hipertexto se creo en 1965
• WWW = telaraña de alcance mundial
• Se requiere de un “browser”
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WWW hipertexto mundial
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Páginas y sitios web

• Un sitio web o “website” es un conjunto ordenado de páginas web
• Con hipervínculos internos y externos
• Las páginas web están escritas en HTML
• A un sitio web se llega a través de un dominio: 

http://www.misitio.com.ec
• Para que un sitio sea conocida es necesario “posicionar” el dominio”
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Web 2.0
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Web 2.0

• El usuario se convierte en productor de contenido
• Se crean redes sociales
• Cualquier persona puede crear una página web: Blogs
• Web 2.0 se basa en Javascript + XML
• Ejemplos de sitios:

– Flickr ---fotos
– Del.icio.us ---bookmarks
– Hi5 ----amigos
– SecondLife ---la vida
– iGoogle ---buscador
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El futuro… computación centrada en internet

• Aplicaciones basadas en Web que se almacenen y 
acceden vía la “nube” de Internet

• El software y los datos que utilizan se alojan en potentes 
servidores en centros de datos masivos y se puede 
acceder por cualquiera con una conexión a Internet –
cualquier dispositivo PC, PDA, teléfono inteligente, 
consola de videojuegos,…-y un navegador Web 
estándar

• Google e IBM se han asociado para promover la “cloud
computing”
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